Exhibicién STEAM de Rancho
El tema de este afio: Sostenibilidad

La Feria de Ciencias de Rancho ahara es el Exhibicién STEAM {Ciencia, Teecnologia, Ingenieria, Arte,
Matematicas) v se |levard a cabo &l miérecoles 26 de febrero de 2020 en la sala de usos mualtiples de 6:00-7:-00
pm. 5e alienta a los estudiantes de todos [os niveles de grade a participar en la investigacidn de una pregunta
o un fendmena refacionadao con el tema de la SOSTEMIBILIDAD,

Los estudiantes pueden trabajar solos o con un com pafiera/grupo. Cada estudiante (o grupo de estudiantes

* Rendimiento/demostracién en vive {limite de 15 minutos)
*Pantalla digital

* Instalacidn interactiva

* Pantalla fisica (20 o 30)

Mota: Los estudiantes NO pueden usar sujetos humanos o animales en sus investigaciones.

Si tiene preguntas o necesita ayuda con ideas para proyectos, Los coordinadores de la exhibicidn STEARM
visitardn los salones de clase para responder las preguntas de los estudiantes el 16 de enero, y estardn en la
reunich de la PTA de Rancho el lunes 27 de enero a las 5:30 pm,

FECHA DE VENCIMIENTO: Los proyectos deben entregarse en la sala de usos maltiples después del horario
escolar el martes 25 de febrere O antes de la escuela el miéreoles 26 de febrero. Liegue con tiempo
suficiente para presentar y configurar su presentacidn/exhibician.

Las proyectos prasentodos ontes de o fecha de vencimiento regibirtn ung cintg de Participacian y comentarios utilizanda
o ribrica adjunta. TODOS los proyectas son elegibles para ovanzar o lo Exhibicidn STEAM de los esctielas primarios del
CONDADO DE MARIN, que se realizard del 21 de merzo of 1 de abril de 2020 en ko Oficing de Educacidn del Condire'n de
Marin en San Rafoel Los proyectos se elegirdn en fupcidn de lo ribrica de evaluacidn odjunta ¥ lo alineackdn con & tema
de SOSTENIBILIDAD de este afo.

completas y das a la oficina para recibir un tablero de exhibleidn

Exhibicién STEAM de Rancho- Formulario de particlpacion
DEBIDO antes del 19 de enero de 2020

Mambre del Estudiante Grado/Maestra
{cada estudiante deba presentar su propic formulario de participacidn firmado por un padra o raestra)

Firma del mentor del proyecto (padre, maestro u otro)

Proyecto de titulo o descripcian {tu puedes cambiar esto si mas adelante haces cambios al proyecto)
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Categorias Para el Proyecto

Ciencias fisicas

Los proyectos se centran en fisica, quimica, ciencias de la tierra, astronomia,
metearologia, climatelogia y electricidad. Los proyectos de ingenieria orientados a la
investigacion no relacionados con la informatica tambign encajarian en esta
categoria.

Ciencias de la vida

El enfoque de los provectos pedria incluir biologia, bicingenieria, ingenieria genética v
algunos estudios de poblacidn,

Matematicas y Computadoras

La investigacion matemadtica, las simulaciones y el modelado, y la investigacidn
informatica encajan en esta categoria. El hecho de que una computadora se use en un
proyecto no significa gue deba ingresarse en esta categoria,

Ciencias Ambientales

Los proyectos que utilizan sistemas / organismos biolégicos para estudiar el impacto
de los cambios naturales v provocados por el hombre en el medio ambiente
pertenecen a esta categoria.

Ingenieria

Esta categoria podria incluir estudios sobre el dise fio, la fabricacidn y el
funcionamiento de estructuras ¥ mecanismos, incluidas las caracteristicas de
estructuras y materiales (resistencia, flexibilidad y respuesta dinamica) y pruebas de
productos comerciales,



Consejos utiles para un exitoso proyecto de exhibicién STEAM

Los mejores proyectos son & menudo los que surgen de sus proplas observaciones y curiosidad, A veces, |as preguntas
que tiene sobre como fundonan las cosas pueden convertirse en un gran proyecto. Bl tiempo que invier te en lectura
antes de decidirse por una pregunta de mansjo puede hacer una gran diferencia en ia calidad de su proyecto, Otras

personas pueden ser buenas fuentes de informacidn, pero no les permita hacer Ia pregunta gue serd e! focn de su
proyecte.

Existen varios enfoques diferentes para desarrollar un proyecto STEAM:

* Algunos proyectos intentan descubrir una nueva relacidn entre dos eventos o cesas, una relacién que ne se habia
notads antes;

= Otros proyectos intentan probar ung nueva idea o producto para ver si realmente funciona como se SUpOng gue
funciona, des sostenibliey

* Las Investigaciones clentificas escolares que no funcionan o que uno quiere continuar exploranda también pueden ser
terrena fértil para ideas de proyectos; o

* Los proyectos pueden implicar mejorar una idea o forma de hacer alga,

Cuando efige una investigacidn, debe hacer lo sigulente:

1. Obtenga tanta informacidn sobre su tema como sea posible. Ser griginal. Simplemente probar una vieia ldea o ley de
la clencia &5 una demostracién, no una investigacidn,

Z. Crear una pregunta de enfoque daramente redactada.

3. Haga una fista de todos los materiales que necesitard. {Sea muy especifico! Desarralle buenos procedimlentos que
realmente prueben o respondan su pregunta,

4. Asegurese de que los procedimlentos contengan un tontrol que muestre que el resultada solo se puede producir
cuande se cambia esa varlable, como se mendiana en su pregunta de manejo.

5. Aseglrese de que los procedimientos se expliquen tan bien que un cientifico que se especialice en sz dreade la
clencia tambien pueda realizarlos. Asegirese de escribir todo lo que hace v el arden en que fo hace, para que pueda
escribirio con pracisién para su presentacidn

B. Aszgurese de que todo lo que ridne funciona bien y no incluye materiales caros que normalmente no estin
disponibies para los estudiantes. Asegdrese de escriblr exactamente lo que observa, ya sea que esté midiendo altura,
peso, cambio de color, cambio de pH, ete. |Haga una tabla! Planiflque hacer su experimenta, utilizando sxactaments gl
misme tipo de materlales y procedimientes, al menos dos veces. Si sus resultados son similares, esto demuestra que su
experimenta es confiable y crefble. 5i sus resultados no son similares, este le permite saber gue puede haber un
problema con sus procedimientas: es hora de consultar con alguien que pueda ayuddr, como un padre 0 un maestro.

7. Verifique su aritmética y los hechos, Prueba tu escritura, gramdtica v ortografia,
8. Eseriba una conclusién respaldada por los resultados de su Investigacion.

2. Cree una presentacion/presentacion que expligue y exprese claramente su proyecto. Debe contener etiguetas ¥
titulos limpios y legibles. Los graficos y / o imigenes pueden ser dtiles.

10. Eseriba un breve resumen de 200 palabras o menos describiendo el proposite (pregunta o hipdtesis), su método de
selucian (procedimientos) y las condusiones siznificativas de su proyecte, Explica tus resultados. #0ué aprendiste? J0US
podrias investigar a continuacién? Felicitese por tode su arduo trabajo.

La rubrica de evaluacion que se utilizard para proporcionar comentarios sobre el proyecto se adjunta a est= pagiete,
Reviselo para verificar que su provecto aborde / incluya los elementos requeridos.

Preguntas? Envie un correo electranico a fa Sra. Pack, jpack@nusd.org, hable con su maestro o visite el sitio web de la
Exhibicidn STEAM de la Oficina de Educacién dal Condado de Marin: https:y/fwarw_marinschools.org/Paze/423,



Lo que debe estar en tu presentacion

Presentacion de la exposicidn STEAM
Una vez que haya realizado su in vestigacion, es hora de pensar en cédmo presentar mejor su
proyecto. Se proporcionard un tablero de exhibicidn z cada participante / grupo gue entregue un
formulario de participacian, pero los proyectos pueden presentarse en une o varios de los formatos
permitidos;

*Rendimiento/demostracidn en vive (limite de 15 minutos)

*Pantalla digital

* Instalacion interactiva

* Pantalla fisica (2D o 3D)
Por favor, ponga su nombre, nimero de salén, nivel de grado y nombre del maestro en la parte DE
ATRAS de la pantalla de su proyecto.

{Qué deberia estar en su presentacién?
* Titulo: asigne a su proyecto un breve titulo descriptive
= Conexidn al tema — Sostenibilidad
* Propdsito de |a investigacion / Pregunta de manejo
* Procese: Evidencia de documentacion, organizacion y reflejo de los comentarios recibidos
durante la investigacion (use fotografias, vid eas, diagramas, cuadros o graficos para mostrar lo
gue hizo u ohservd)
* Conclusiones: équé aprendiste de tu investigacion?
* Demostracion de la comprensidn del contenido relevante.

Cosas importantes para recordar:
* Su pantalla debe ser ordenada, legible y atractiva. Usa colores, letras interesantes, lo que
creas que atraera la atencidn de las personas y hard que tu proyecto sea facil de leery
entender.
» Titula cada seccidn de tu proyecto.
* Planee usar fotos y/o diagramas, pero asegirese de gque NO APARECEN CARAS EN NINGUNA
FOTOD,
* No se deben colocar placas de Petri, tubos de en sayo, muestras de alimentos o liquidos en la
exhibicion. 5i hay grava, arenaftierra o plantas en la exhibicidn, deben estar completamente
cubiertas / encerradas y selladas de forma segura.
* iNO PONGA SU NOMBRE, NIVEL DE GRADO, NUMERO DE HABITACION O NOMBRE DEL
MAESTRO AL FRENTE DE 5U PROYECTO!
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